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Uberblick 7

E-learning — eine Einfihrung

= \Was genau ist e-Learning?

= Funktionalitaten-Potpourri

Zielsetzung

= Zielgruppen

= Zielsetzungen

Entwurf
= didaktisch-funktionale Aspekte
= inhaltliche Aspekte
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E-LEARNING
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Was genau ist e-Learning? A

Jeder kennt e-Learning. Aber: Keiner weil3, was genau es ist.

genau gibt es nicht, eher ein Potpourri an Moglichkeiten

E-Learning: Verkntpfung von Vermittlung von Wissen mit digitalen Medien / Technologien

Verschiedenste Formen/Aspekte des E-Learnings verflgbar:

- Lernprogramme, Blended Learning, Videokonferenzen, online-Lehrgange (inkl. Betreuung),
Lernmodule, Simulationen, Lernen in Gemeinschaften

Es gilt ein Leitgedanke: Einfachheit = Eingeschranktheit
VS.
Komplexitat = Freiheit

Institute of River and Coastal Engineering
09.07.2018 | 4



EasyGS\?\%
E-Learning Funktionen A

Zweckgebunden
* Hypertexte, Medien « Transport von Inhalten
 Forum (Hypertexte, Medien, ...)
« Animationen « Kommunikation
« Datenaustausch (Forum, Chat, Online-Meeting, ...)
* Videos * Planung
« Annotationen (Kalender, Raumplanung, ...)
« Kalender « Individualisierung

 Raumplanung
 Simulationen

(Annotationen, Planung,
Modularisierung, ...)

* Multiple Choice Tests « Praktische Anwendung
« Applications « (Multiple Choice Tests, Applications,
. ... Simulations

« Datenaustausch
(Cloud-Storage, ...)
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ZIELSETZUNG
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Nutzer-Zielgruppen A

 Fachleute
 Modellierer
e Rohdaten

o Kartennutzer

* Heterogene
Wissensbasis

Wissen-
schaft/

Consultant

Privat-
wirtschaft

Verwaltung
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 Fachleute
« Kartennutzer
e Datennutzer

« Strategen
» Multidisziplinar
« Kartennutzer
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Anforderungen fur Zielgruppen =7 %

Zweckgebunden
(Hypertexte, Medien, ...)
« Kommunikation
(Forum, Chat, Online-Meeting, ...)

* Produktfokus

« Eigenmotivation
* Gezielte (modulares) Interesse

-« Heterogene Kenntnisse * Planung

 Keine Kurse / Zertifizierung (Kalender, Raumplanung, ...)
* Individualisierung

(Annotationen, Planung,
Modularisierung, ...)
Praktische Anwendung

Studenten / Lehrveranstaltungen g

* Lehrunterstltzung « (Multiple Choice Tests, Applications,
* Modulare Wissensbasis Simulations

« Datenaustausch
(Cloud-Storage, ...)

« Praktische Beispielanwendungen
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Darstellungsebenen S

» Kursorischer Einstieg
e Kontext / Wissensvernetzung

Detallinformationen  Detailinformationen

« Kurzinfos zu maoglichst
vielen Schlagworten
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Themenkomplexe und Kontext S

Datenquellen
Methoden
Verarbeitung

Deutsche Bucht
Interesse & Prozesse

Produkte verstehen

Grenzen kennen

Produkte
Finden und Verwenden
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Gegliedert, strukturierte Inhalte :

Roh-/ Messdaten

Plausibilisierung,
Geodatenverarbeitung, Simulation
Simulationsergebnisse
(datenbasiert, prozessbasiert)

Plausibilisierung, Validierung,
AusreiRertests

I plausibilisierte Simulationsergebnisse I

’Analysemethoden

Analysen (z.B. MThw)

aumlich/zeitliches Aggregiere

I Raster I
Réaumlich-zeitliches Zuschneiden /
Visuelle Aufbereitung

I Karten i /dynamisch), Animati etc. I

Institute of River and Coastal Engineering
09.07.2018 | 12



12 modulare Einstiegspunkte

Produkte
Fmden/ Verw

[

dgrarbeitung
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12 modulare Einstiegspunkte
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Wissenskomponenten im Kontext

_ Simulations-
Mathematische modelle
Modelle

&
SN ozesse

e SH
e

[

Validierung Raster-
prozessierug

Grengen kennen

S A A

N Produkt-
< erstellung

Anwendungs-
grenzen
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Kontext und Information

Roh-/ Messdaten

Plausibilisierung,
Geodatenverarbeitung, Si

Simulationsergebnisse
(datenbasiert, prozessbasiert)

Plausibilisierung, Validierung,
AusreiRertests

’Analysemethoden

Analysen (z.B. MThw)

aumlich/zeitliches Aggregierel

Raster I
Réumlich-zeitliches Zuschneiden /
Visuelle Aufbereitung

Karten (statisch/dynamisch), Animationen etc. I

nach Koeberlein (2017)

Institute of River and Coastal Engineering
09.07.2018 | 16



EasyGSH.*

Strukturierte Dokumentation

Roh-/ Messdaten
— I
Geodatenverarbeitung, Simulation
Simulationsergebnisse
Lienbasiet.prozessbasiert) I

Plausibilisierung, Validierung,
AusreiRertests

Simulationsergebnisse sind aus
den Roh- und Messdaten unter
Anwendung von
Simulationsmodellen abgeleitete
physikalische Grél3en wie
Sohlhéhen, Wasserstande oder
Sedimenttransportraten. Die raum-
zeitliche Auflésung richtet sich

nach den Vorgaben in den
Simulationsmodellen. Es werden
datenbasierte und prozessbasierte
Simulationsmodelle eingesetzt.
Simulationsergebnisse sind
Zwischenergebnisse im Prozess
der Produkterzeugung, die nicht als
Produkte bereit gestellt werden.
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ZUSAMMENFASSUNG

Institute of River and Coastal Engineering
09.07.2018 | 18



EasyGS @%
Zusammenfassung S

Zielsetzungen
- Kursorische Vermittlung des Wissenskontext

- Detalllierte Dokumentation

- Anwendungsreferenz / Nachschlageeinheit

Didaktische Mittel

Modularen Wissenseinheiten

Visuelle Wissensvernetzung

Verschiedene Wissenstiefen

Anwendungsbeispiele
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NACHHALTIGKEIT
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Nachhaltigkeit / Aktualisierbarkeit A

= Ubliche Ausgangssituation:
- Technisch unabhéangige Verfassung Lehrinhalte von Daten

= Ereignisse (wahrend/ nach Projektlaufzeit)
- Redundantes Verfassen von Inhalten (versch. Verfasser)

Veranderung der verfligbaren Produkte

Veranderung der verwendeten Methoden
Veranderung/ Anpassung der Roh-/Messdaten

= Konsequenz:
- Lehrinhalte im e-Learning ist nicht aktuell
- Aufwandige Pflege der e-Learning Plattform erforderlich
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Nachhaltigkeit / Aktualisierbarkeit A

LOosungsansatz

Verzahnung! (Meta-)Daten ® Lehrinhalte

Verwendung von RLOs
(Re-usable Learning Objects)

E-Learning Standards (SCORM, AICC, IMS Content Packaging)

Verkniipfung der Inhalte mit/in einem LCMS und unter Verwendung von OGC-konformen
Geokatalogdiensten (CSW)
(Learning Content Management System)

Regelmaliges Fehlercrawling

Shareable Content Object Reference Model; Aviation Industry CBT Commitee; Instructional Management System

Institute of River and Coastal Engineering
09.07.2018 | 22



EasyGS @%
Zusammenfassung A
= Zielsetzungen:

- Kursorische und vertiefte Wissensvermittiung
- Referenz / Nachschlageeinheit
- Dokumentation / Anwendungsreferenz

= Didaktische Methodik
- Gliederung in modularen Einheiten
- Visuelle Wissensvernetzung
- Verschiedene Wissenstiefen
- Praktische Anwendungsbeispiele

= Werkzeuge fur die Nachhaltigkeitskeit
- Grol3e Bedeutung der Metadaten
- Verwendung von RLO-Standards
- Verknipfung mit Metadatenstandards (GDI-DE?)
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